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(S_e— lectionnez votre moteur, vos pneus, vos sponlers ef votre diffuseur pour obtenir un eﬂei maximum.
DEVENEZ GHAMPII]N DU MONDE EN COURANT EN M[II]E GRAND PRIX .
Le Grand Prix propose 16 circuits différents qui festeront vofre habileté de pilote jusque dans ses limites.
Vos frais de réparafion augmentent lorsque vofre véhicule est endommagé. Vous pouvez sélectionner les -
 circuits, ainsi que les conditions météo. Essayez les différentes factiques et les arréts dans les stands. |

FAITES-VOUS LA MAIN EN MODE ENTRAINEMENT £

Retrouvez I'émission OCEAN fous les |
Mercredi et Samedi enire 18 H et 19 H °
sur NRJ, du 7 au 21 Décembre.
TM ET ® SONT DES MARQUES o
DEPOSEE DE NINTENDO CO., LTD.
! OCEAN SOFTWARE .
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EARTH DEFENSE FORCE
CRAMPONNEZ vous A
VOTRE PAD '

Nintendo

Que durals-tu de falre un petlt tour au 23eme siecle a bord
d'un vaisseau spacial équipé de 8 armes sophlsttquees et
volant a la \ntesse de la lumlere ?

OK 2 A!drs en route...mais attention, I'ennemi est sans pitié
et il te faudra des réflexes de tigre et des nerfs d' acier pour
faire face aux tirs et rester en vie. -

Tu te' d‘éplaceras a travers 6 niveaux de jeu, du survol de la
_terre a la forteresse lunaire. Le scrolling horinzontal et Ies
~ tirs peuvent attemdre une vitesse vertlgmeuse...
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Pour aller & n'importe quel niveau
uie sur Gauche, Bas, diagonale Bas-

¥
- sur 'écran de sélecteur de joueur.
- Ecoute le bruit qui te dira si ca a
~ marche. Pour avoir des armes en plus :
. Droite, Bas, diagonale Bas-Droite, Droite
et Start toujours en une sedle fois sur
- 'écran du sélecteur de joueur.

T 43 290 290

17 rue des Ecoles
75005 PARIS

1er PRIX : GAGNE
UN BON D'ACHAT DE 1500
FRANCS POUR T'OFFRIR LES
DERNIERES NOUVEAUTES.

Aussitot que le titre arréte de “scroller”,
appuie sur Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche,
Droite, Gauche, Droite, boutons B et A et
Start, tu auras ainsi 30 vies pour
commencer.

Gagne un titre mineur : 0067375423

Gagne une super épreuve : 7778073454
Attends toi a ce que le monde t'admire :
2678537538

Pour commencer au dernier niveau :
VQTD. Pour jouer les 4 salles secrétes
utilise les codes suivants : PROA, PROB,
PROC et PROD.

Essaye de faire ceci sur |'écran de
présentation : appuie sur les boutons A, B,
Bas, Gauche, Select et Start tout en méme
temps.

Pour avoir I'écran d'option quand le titre
s'affiche, appuie sur le bouton L et sur
Start.

Pour aller dans la forteresse du Dr WILLY
avec en poche toutes les armes des
monstres et les differentes inventions
créées pour vous : A1 B5 C1 C4 D1 D2 D5
E2 E5.

Pour detruire WILLY : I'arme de BUBBLE
MAN. Dans le dernier niveau tue les oeufs
lancés par les oiseaux avec le Metal
Blade. Cela te rapportera au moins 15
vies.

Mega Man 2

Ces codes te permettent de commencer le
jeu avec les armes que tu veux.

Air: A2B1B3 B4 C3D2 D4

plus I'arme de Clash : A2 B1 B3 B4 C3 D1 D2
D4

plus 'arme de Metal : A2 A3 B1 C3 D1 D2 D4
plus I'arme de Hood : A2 A3 B1 B4 C3 D1 D2
D4

plus 'arme de Hard : A1 B3 C1 C2 D1 D4
plus I'arme de Magnet: A3 A4 B1 B3 C1 C2
C4D1D3

plus I'arme de Top : A1 A3 A4 B3 G1 G2 C4
D1D3

plus I'arme de Needle: A1 A3 A4 B3 C1 C4 D1
D2D4

Entre ces 3 codes pour une attaque
esplosive. ESTSSI AOTSSI EOTSSI.

Codes pour les différents niveaux :
Level 1 : 000000

Level 2 : 985206

Level 3 : 394391

Level 4 : 520771

Heli Mission ; 108048

Level 6 : 400718

Level 7 : 773224

Level 8 : 165411

Level 9 : 760357 _
Heli Mission (Expert) : 882943

Les codes des différents niveaux :
Niveau 2 : 06769075
Niveau 3 : 25610065
Niveau 4 : 82107015
Niveau 5 ;: 46038105
Niveau 6 : 74332135
Niveau 8 : 12936195
Niveau 9 : 07838685
Niveau 10 : 93426654
Niveau 11 : 81724644
Niveau 12a; 45699774
Niveau 12b: 79193764
Niveau 12c: 62090714

Pour commencer sur la planéte Shankoo,
entre ce code : DHGDQLNBTLNB

Super Mario [l

Les “Warp zone”:

Du monde 1-3 au 4-1 : laisse tomber une
fiole sur la jarre au fond du monde 1-3.

Du monde 4-2 au 6-1 : laisse tomber une
potion sur la jarre au milieu du monde 4-2.
Du monde 5-2 au 7-1 : il faut monter en
haut de I'échelle, prendre la fiole et Ia
mettre sur le cruche.

Super Mario Land

Au monde 4-2 le 2éme tuyau méne a la
salle secréte.

___ Super Tennis

Quelques codes : K8XD3HR FTLWJPC
ZGNYBQ1 4065C6P DJSTK8X D3HRFTL.
Utilise ces codes pour étre vainqueur a
tous les tournois : 08BQCMVF RHRMSYY
RHYH3QX JOVYQYH 4HROCQ1 4065C6P
DJSSSRL MM8

____Super Aleste

Lorsque tu as finis le jeu et que le nom des
programmeurs défilent, tape sur le bouton
L. Pour augmenter ton score, lors du 1er
boss détruit le sans tirer une seule
bombes, juste avec tes laser ou missiles.

Snoopy’s Magic
Show

Essaye ces codes : BT1l BYBB VAnt Vbyo
7YNV ZQJ7 BY12 TToTBYyo BTBA OT17
CD1D

e e ———————

Dans le 3éme niveau, fais sauter une
bombe dans la piéce & coté de celle du
gardien du ‘“triforce” et une porte
apparaitra.

Super Formation
Soccer

Codes avec I'équipe d'Allemagne :
Uruguay : Nord, Sud, Sud, Sud, Nord
Quest, Nord, Sud, Sud.

Yougoslavie : Nord, Sud Quest, Nord, Est,
Sud Est, Sud, Sud, Sud. Colombie : Nord,
Est, Sud, Quest, Nord Est, Nord, Sud, Sud.
Japon : Nord, Nord Est, Est, Nord, Est, Est,
Sud, Sud, Ouest.

Etats-Unis : Est, Nord Est, Ouest, Sud, Sud
Est,Est, Sud, Nord.

France : Nord, Nord Est, Ouest, Est, Nord,
Est, Sud, Sud Ouest.

Ilande : Nord;, Est, Sud, Ouest, Nord Est,
Quest, Nord, Sud.

Roumanie : Est, Quest, Quest, Nord, Nord,
Sud Quest, Nord, Sud.

Cameroun : Nord, Ouest, Ouest, Sud,
Nord, Nord Ouest, Nord, Sud. Angleterre :
Est, Ouest, Est, Est, Est, Nord Est, Nord,
Nord.

Hollande : Nord, Est, Ouest, Ouest, Nord
Est, Sud Quest, Nord, Nord Est.

Niveau1: 1111
Niveau 2 ; 3375
Niveau 3 : 1681
Niveau 4 : 1122

Pendant la page d'intro, quand la phrase
“press start” s'affiche appuie sur Gauche,
B, Droite, Haut, Bas, Gauche, Droite, B
pour sélectionner un niveau pour
tentrainer.

Pour jouer 4 2 avec le méme personnage il
faut que tu tapes trés vite pendant le signe
capcom : Bas, R, Haut, L, Y, B, X, et A,

Niveau 2 : DLT3QYBY
Niveau 3 : GPRLDMSRC
Niveau 4 : MMCFGWXJ
Niveau 5 : PGQTVKJP
Niveau 6 : RTJBUN43

Street Fighter II

Pour faire le plus gros score faire Game
Start, Start sur la 2éme manette,
tabasse ton adversaire et arrive
directement aux 4éme boss. Thiery
Grégoary.



Final Fight

Pour avoir 'écran d'option quand le fitre
s'affiche appuie sur le bouton L et sur
Start.

Super Tennis

Pour battre Don, lui faire des lobs et cours
de I'autre coté en t'avangant, il smashe
toujours croisé.
Thiery Grégory.

F-Zero

=
En terminant la KING LEAGUE en mode
expert une nouvelle serie de courses
apparaitra : la MASTER LEAGUE.

Thiery Grégory.

Pour avoir le sound test fais Droite Bas et
X pendant la présentation.
Thiery Grégory.

Level 1-2 : SKYHPPR
Level 1-3 : LKYBYSS
Level 2-1 : CHPLFTR
Level 2-2 ; BYMSFWR
Level 2-3 : RGHTHND
Level 3-1: GDGMPLY
Level 3-2 : TRYHRDR

Level 3-3 : SPRYSKS

Level 4-1 : CMPTRWZ

Level 4-3 : YRYHPRY
Level 5-1 : GMBYQZD
Level 5-2: LVLYTYZ
Level 5-3 : GDDYGMZ
Beunier Jonathan.

Pour obtenir une vitesse maximale et un
champ magnétique, interrompre la partie
et taper B, B, B, B, B, A, A, A, A, A, Start,

Beunier Jonathan.
Kung-Fu Master

On peut faire une sorte de double ciseau
retourné en appuyant sur : Haut, B, Haut et
tu pourras obtenir 1400 points d'un coup.
Thammavongsa Thanou.

Super Mario Kart

Pour pouvoir étre petit durant toute la
course en mode “match race” ou en mode
“‘Mario GP”, & I'écran du choix du pilote,
appuie simultanément sur A et Y. Aprés
avoir remporté les 4 coupes d'or en 100 cc
(course champignon, fleur, étoiles et
spéciale), tu verras apparaitre un mode
150 cc”. Pour lancer la banane devant toi,
appuie simultanément sur Haut et A. Pour
déposer une carapace verte, appuie
simultanément sur Bas et A.

Honoré Fabien.

Pour passer les boss et les obstacles :
Mission 1 : tu dois attirer le boss vars le
ravin et le faire tomber dedant d’un coup de
genoux.

Mission 3 : pour éviter de chuter de
'hélicoptére quand la porte s’ouvre, appuie
sur Start pendant au moins 3 secondes.
Mission 4 : pour les tapis tounoyants, va sur
la vitre puis sur le fil le plus bas, saute en
prenant de I'élan sur I'autre vitre.

Mike Tyson’s
Punch Out

Pour mettre KO le champion : au premier
round, évite ses uppercuts et riposte le
plus rapidement possible sans te faire
toucher. Aprés 1 minute 45, avant tous les
coups qu'il donnera il te fera un clin d'oeil.
Au deuxiéme round, il commencera par
quelques crochets puissant du gauche
puis les coups du Ter round. Au troisiéme
round, il donne un coup qu'il donne
parfois au 2éme round. Il cligne des yeux
puis lance une attaque alternative de coup
de poing gauche droite. Il répéte cela 4
fois. Tu ne peux riposter que 2 fois au 1er
round mais jusqu'a 6 fois dans le 2éme et
3 éme round.

Quelques codes :

New york la nuit : 7778073454

New york le jour : 0057375423

Dernier boxer : 0073735963

World circuit : 0078073454

Pour récupérer I'énergie a fond reléve toi
quand Mario annonce 9. Lorsque I'horloge
montre 41 secondes, frappe Glass Joe et il
s'écroulera.

I-'axgnadu

Pour aller au 3éme village avec une épée,
un bouclier, le déluge, des clés et une

- surprise : n311AAKKTGEaA.

Dans la premiére ville, le roi te donnera 1

- 500 pieces d'or. Va les dépenser en

totalité et reviens voir le roi qui t'en
donnera beaucoup plus. Pour battre le
dernier monstre, utilise la magie de la

lance.
Metroid

Voici un code pour tout avoir :
00GGW01G000-201m0BO0000a

Pro Wrestling

Pour vaincre tous les autres, choisis le
catcheur Star Man. Une fois sur le ring,
cours dés que ton adversaire est devant
toi. Appuie sur le bouton A pour le latter. Il
ne pourra pas se défendre et tu n'auras
plus qu'a recommencer jusqu'a ce qu'il
soit KO.

mmandes du
use fréquement et

The Legend Of
= Zelda
Lorsque tu te retrouves face a 3 Dodongos
et que tu n’as que 2 bombes, attends
qu’un des monstre vienne a coté de toi et
largue-lui les 2 bombes dans Ia téte. Il ne
meurt pas tout de suite, alors achéve-le
avec un coup d'épée et lorsqu'il meurt, tu
auras en cadeau 4 bombes pour les
autres.

Top Gear

Les codes des niveaux :
Amerique du sud : Four meg
Japon : Legend

Allemagne : The world
Scandinavie : Letsrace
France : Alchemy

Italie ; A looper

Angleterre : Seasonal

Commence au niveau de Dr wily avec plus
d’énergie : A1, A3, A4, B3, C1, C4, D1, D2,
D4

@ Mercenary Force

Attend I'écran de présentation, appuie sur
Haut, Select, A et B en méme temps, tu
commenceras avec 50 000 yen,

ur toi. Dirige-toi

~\ Super Probotector

Tu peux faire augmenter ton énergie si tu
as un paddle avec auto fire et si tu as 2
armes (sauf le flame thrower). Appuie sur
les 2 boutons B et X pour tirer sur les
ennemis avec les 2 armes en méme
temps.

Low G Man

Niveau secret :
Train : AMAN
Hovercraft : NAKA

The Hunt For

Red October

Pour s'arréter d'un coup : fais Pause et
appuie sur Haut, Bas, Gauche, Droite et
Select. Pour doubler les points quand tu
tues un ennemi : fais Pause, appuie sur A,
B, B, A, Droite, Bas, Haut, Gauche, et
Gauche. Si tu veux ralentir le scrolling de
I'écran : fais Pause, appuie sur Haut, Bas,
Gauche, Droite, Haut, Bas, Gauche, Droite,
Haut, Bas, Gauche, Droite, A, B, B, A.

WWF Super Stars

Description des différentes prises. Les
prises normales . coups de pied, poings,
plongés ; facile a faire.

Les prises spéciales : avec Select envoie
ton adversaire hors du ring. Appuie deux
fois vers l'avant rapidement, ton
personnage court et rebondit sur les
cordes. Appuie sur A ou sur B pour faire
un coup de pied sauté ou un étran-
glement. Dans un coin du ring, va 2 fois
vers le haut, tu grimpes dans les cordes,
saute pour t'élancer sur ton adversaire.
Quand tu tiens ton adversaire par le collet,
appuie sur A et sur B, soit pour le
propulser en avant, soit pour lui donner
des coups de coudes.

Dans le niveau de “iceman” il y a de
petites mines qui vont et viennent de
gauche a droite et qui t'attaquent (elles
sont méchantes) lorsque tu es a coteé.
Pour les éviter, dirige toi vers une
extrémité de I'écran, attends que la mine
aille dans le sens oposé et elle disparaitra.

Pour vaincre Ganon dans le dernier
niveau, donne 3 coups d'épée magique et
tire dans le nez avec la fléche en argent
que tu as trouvée auparavant dans le

niveau.
Golf

Ceci ne s'adresse qu'aux meilleurs, pour
leur permettre d'étre encore plus précis
dans leur tir. Une petit barre blanche
équivaut & 12 métres. Voila !

Dragon Ball

Au niveau du gang des lapins, va d'abord
dans les différentes maisons pour récu-
pérer les 7 carottes, puis reviens tout a
fait au début et suis le lapin qui sautille
devant toi. Ne le perd pas de vue, car
sans lui tu ne pourras pas entrer dans la
maison ol se trouve le chef du gang.

Teenage Mutant
Ninja Turtle

Lorsque les niveaux d'énergie descendent
trop, pour les remonter il te suffit de
trouver des pizzas dans un trou d’égout et
d'entrer et d'en sortir autant de fois qu'il le
faut pour remonter ton énergie. Cela
marche aussi pour les cordes et les
missiles. Au niveau 3, lorsque tu es dans
ton véhicule et qu'un tank ennemi essaye
de te toucher, fais Select pour sortir du
véhicule et tous les ennemis disparaitront
sauf les piétons. Mais cela ne marche pas
a tous les coups.

Duck Hunt

On peut jouer & deux en prenant dans le
jeu un canard. Un joueur prend la manette
pour diriger le canard pendant que I'autre
tente de lui tirer dessus.

- L]
Bionic Commando

Pour avoir la mitraillette de Joe il faut aller
dans la zone 18 avec le transmetteur rose,
la croix, le médicament et le lance
roguette. Va ensuite jusqu'a la seconde
porte sans parler a personne. Puis va
parler au personnage habillé en blanc qui
se trouve a droite, réponds oui a la
question, entre et la mitraillette est & toi.

Solomon’s Key

Les étoiles de David se trouvent dans les
salles suivantes : 9, 13, 17, 19,21, 29, 47,
47, Les signes des constellations se
trouvent dans les salles 4, 8, 12, 16, 20,
24, 28, 32, 36, 40, 44, 48, Gréce a ces
signes et ces étoiles tu obtiendras de
nombreuses salles cachées, ainsi que les
2 conjurations du temps et de I'espace, et
tu pourras enfin accéder a la salle de la

princesse.
Adventure 0f
Bayou Billy

Pour gagner une vie il faut terminer le
“practice mode driving”, et pour gagner
un morceau de viande pour regénérer la
vie, il faut finir le “practice mode combat”.

Dans le monde de I'eau, lache une bombe
dans le 1er creux, une porte apparaitra et
un homme te donnera une vie supplé-
mentaire. Pour avoir 6 goonies et tout
I'équipement : S'GNY4W'IN"!'F

Pour tuer Vampira, il suffit de lui lancer
sans cesse le poignard d'or.

Rush’N Attack

Certaines des mines révélent, lorsque tu
les detruits, des passages secrets.

Gastlevania

Au stage 5, il y a une longue plate-forme.
Longe jusqu'a voir deux briques. Monte
dessus et attends sans bouger quelques
secondes, un coffre apparaitra. Aprés
avoir gravi le grand escalier du stage 7, tu
verras un escalier dans I'air, en bas, il y a
2 briques et a cbté 4 briques avec une
bougie. Accroupis toi sur la 4éme brique
et tu verras apparaitre une bourse.

Au niveau 4, quand tu arrives au tapis
roulant, saute sur I'autre tapis et entre
dans la porte de gauche en appuyant sur

haut.
Skate Or Die

N

b

En high jump, pour aller de plus en plus
haut, il faut brancher les 2 manettes et sur
chacune aller de haut en bas le plus vite
possible.

’ { ]
Ghosts'N Goblins

Pour passer les monstres de fin de niveau :
La licorne : tiens toi eloigné d'elle, baisse
toi et n'arréte pas de tirer, méme si elle
sort de I'écran.

Le dragon : détruis dabord son corp et
termine par la téte (environs 10 coups).
Satan : n'arréte pas de te déplacer tout en
|ui tirant dessus. [l est invulnérable quand
ses ailes sont refermées.

Lucifer : saute et tire dans sa téte tout en
avancant et reculant pour éviter ses firs.

Quand tu entres dans les salles du dieu de
la pauvreté, essaye de tirer dans les jarres
ol il y a des ceeurs ou des marteaux. Mais
tire en dernier sur celle ou le dieu se
trouve et tu auras un trésor.

(SEGA

Le moins cher ? Bof...
Le plus grand ?

Des cadeaux
Des remises

PAS DE BARATIN !
on achete, on vend, on échange
les consoles et cartouches
Sega et Nintendo...
Salut et a bientot

CLIC PHOTO VIDEO

88 BOULEVARD BEAUMARCHAIS
75011 PARIS - 43 55 60 54

OUVERT DE 10H30 A19H30
FERME DIMANCHE & LUNDI MATIN
\ Nintendo et Sega sont des marques déposées )

NINTENDO |

Bof...
? Bof...
? Bof...
Et re-bof...
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Maintenant, tu te diriges vers la maison fantéme (2) et tu arriveras a I'écran correspondant a I'image A. Comme tu le
vois, un interrupteur sy trouve ; tu tapes sur le bloc jaune pur le faire tomber et tu sautes dessus pour I'écraser. A partir
de I, un chemin apparaitra vers la droite, emprunte le trés rapidement. Tu arriveras a une porte, tu passes devant et tu
continues ton chemin pour passer par la demiére porte (petite précision, la premiere sortie de ce niveau, c'est la
troisiéme porte). Tu te retrouveras sur un écran correspondant au dessin B. Prend le bloc P, ne I'écrase pas mais suis
les fléches noires et pose le bloc a I'endroit indiqué d'une croix. Ensuite tape dans le bloc jaune, une chaine de piece
jaune se matérialisera. Grace & la croix multi-directionnelle de ta manette, tu diriges les piéces de fagon & former un
escalier (comme sur le dessin). Une fois terminé, tu écrases le P et tu n'as plus qu'a monter I'escalier pour trouver laclé
et la serrure.

Maintenant, tu vas t'attaquer au
dernier passage secret du monde 7
(point rouge numéro 3). Pour le
découvrir, il est impératif de garder
Yoshi jusqu’a I'écran correspondant
alimage A. Tu n'as plus qu'a ta
placer & I'endroit marqué d’une croix
et & attraper la clé avec la langue de
Yoshi. Le passage secret créera une
étoile sur la carte.

Bienvenu pour cette quatriéme et derniére partie du
guide complet de Super Mario 4 destiné a découvrir la
totalité des mondes du jeu. Attention, nous vous le
précisons pour la derniere fois, ce guide ne vous
donnera aucunement le cheminement de chaque niveau
mais toutes les sorties cachées de chague point rouge
de la carte et des maisons hantées. Derniére précision,
ne nous appelez plus au journal pour nous réclamer les
précédents numeros de Banzzai, adressez-vous
directement via un courrier a la Boutique de Pressimage
au 210 rue du Faubourg St Martin 75010 Paris.

Valley of Bowser

Point rouge 1

Dés le début du niveau, tu descend
et tu te places le plus a droite
possible. A ce moment tu descends
dans le sol avec le saut tournoyant.
Tu ne peux pas manguer la clé et\a
serrure. Ge premier monde étoile est
plutét facile !

Point rouge 2

Tu avances normalement et arrivé au tuyau vert, tu suis les
fleches noires. Tu arriveras sans probléme a la serrure.
Encore une fois, ce monde étoile n'est pas des plus ardus,
on passe tout de suite au suivant.

Point rouge 3

Dans ce niveau, tu dois atteindre le point P ; tu sautes dessus et
les monstres que le nuage t'envoie se transforment en piéces. Tu
Dans la derniére partie de Super Mario 4, ¢’est a dire le monde 7, te rends 4 I'endroit marqué d’une croix sur I'escalier et tu lances

tu rencontreras le célébre ennemi de Mario, Bowser. Mais avant d’en arriver un bloc sur le nuage. Le monstre tapit & I'intérieur tombe et

- 5 ensuite tu n'auras plus qu’a prendre sa place. Ensuite tu suis les
rest an affront es passages secreis 3 ; ;
18, il reste encore quelques dangers 3 grtdles passay fléches pour aller chercher la clé dans le bloc en haut & gauche.

a.decouvr. Derniére étape, tu aménes la clé dans la serrure en haut a droite.

Au point rouge numéro 1, dés le début du niveau tu progresses
@ \ Point rouge 4

normalement. Arrivé au point A, suis les fleches noires et arréte toi _ o
Il faut avoir trouver les palais de I'interrupteur rouge et

i point.B RIS Ingique. vert pour accéder & ce passage secret (voir numéros
Le gros ploc jaune monte précédents). Sinon tu avances normalement jusqu’a
progressivement jusqu’a la ce que ton écran corresponde a I'image A. Ensuite tu
position finale représentée sur le suis les fléches noires et tu tapes dans le dernier bloc
dessin. Ensuite tu suis les fleches vert pour attraper une plume. Ensuite, cogne le bloc
rouges pour finalement arriver 2 jaune avec ta cape et la clé apparaitra. Et voila!

la clé et |a serrure.

2.7

: R ploe Jomnt \

Point rouge 5
Attention, pour accéder & ce passage secret, il faut avoir trouvé tous les palais des interrupteurs etil faut
impérativement arriver au dessin A avec Mario Cape ou avec un Yoshi bleu. A ce point, tu tapes dans le bloc jaune et
des piéces apparaitront ; ensuite tu tapes sur le P pour en faire un pont. '
Si tu as Mario Cape, prend ton élan et envole toi suivant les fleches. Si tu possédes Yoshi, mange une tortue et suis
o e également les fléches. Enfin tu arriveras sur une plate-forme jaune et au bout de celle-ci, il y a une serrure et une clé qui

~ Découvre des centainesde ~~ tattendent. . i _ )

trucs & astuces pour tes jeux préférés Sur la carte, une étoile apparait et au bout il y a une surprise !
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Troisiéme édition de notre rubrique “previews du monde entier” qui au vu de votre
courrier a franchement I'air de vous plaire ! Cette double page a pour objectif de vous
dévoiler les derniéres nouveautés en provenance du monde entier. Vous decouvrirez
ainsi les prochains hits japonais, anglais et américains avant tout le monde. En raison
de I'actualite trés riche de cefte fin d’année, la rubrique ne comporte que trois pages ce
mois-ci, peut-étre guatre le moins prochain. Comme il est impossible de vous présenter
exhaustivement tous les jeux de chague éditeur, c’est a une sélection des meilleurs
titres (susceptibles d'étre distribués en France) que Banzzai vous convie. Ge qui veut
dire que certains titres présentés risquent de ne jamais voir le jour... en France.

—

L
f

série ce mois-ci est bien connu des fanas de science

fiction, Super Star Wars. 1l s’agit de Padaptation par la société JVC du premier
film de la trilogie de George Lucas, et quelle adaptation ! Le jeu comporte de nombreux
iveaux parmi lesquels les '

, attague et survol de
ire... La ré_ai_i_sat_ion' -

PNintendo)

ENTERTRINMENT
 SWUSTEM' -




des couleurs et des animations
des combattants (moins fluides)

a Neo-Geo dispose de titres fracassants et Fatal Fury
fait sans aucun doute partie de ceux-ci. La société
Takara se charge donc de les adapter sur Super
Nintendo ol les espérances de ventes sont nettement
plus importantes. Cette conversion perd un peu

de sa superhe
surtout au niveau

mais reste un des meilleurs jeux [

de combats sur Super Nintendo.
Tous les personnages de la
version originale sont présents.
Pour tout ceux qui ont épuisé
toutes les ressources de

Street Fighter 2.

| ACHAT-ECHANGE
- de tous vos jeux vidéo
2 et consoles

* possible selon les Agences ULTIMA

i

PARIS:

LILLE:
MARSEILLE:
BORDEAUX:
CAMBRAI:
SEDAN:
PAU:
MULHOUSE:
PERPIGNAN:

PARIS {échange)s

5 Bd Voltaire - 75011 - Tél. (1) 4338 96 31 - Fax 4338 11 86
21 rue de Turin - 75008 - Tél. (1) 42 94 97 14

72-74 rue de Paris - 59800 - Tél. 20 42 09 09

26 rue de la Palud - 13001 - Tél. 91 33 24 25

3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tél. 56 44 47 70

8 rue du petit séminaire - 59400 - Tél. 27 74 89 23

3 rue Gambetta - 08200 - Tél. 24 27 45 36

17, rue du 14 Juillet - 64000 - Tél. 59.06.38.06

13, rue de Hugwald - 68000 - Tél. 89.66.37.67

2, rue Lafayette - 66000 - Tél. 68 56 76 20

TOURS: 97, av de Grammont - 37000 - Tél. 47 64 51 51

BASTIA: 3, rue St Frangois - 20200 - Tél. 95 31 68 70

LE MANS: Ctre Gial. - rue des 4 roues - 72000 - Tél. 43 87 02 87
SUISSE: av de la gare 6 - 1022 Chavannes - Tél. 41 21 636 08 50

JUAN LES PAINS: 14, Av. Maupassant - 06160 - Tél. 93 61 10 21
AIX EN PROVENCE: 40, cours sextius - 13100 - Tel. 91 33 24 25

DOUAI: 195, rue de la Mairie - 59500 - Tél. 27 99 38 91
NIMES: 4, rue des Greffes - 30000
BLOIS: 2, rue Vauvert - 41000 - Tél. 54 74 44 53
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Certaines agences ULTIMA

Nous avons plus de 30 !
titres a moins de 400 F.

S S

iCBn°:

S|gnature

seront ouvertes le Dimanche . |

en Décembre | |
Reprise de votre console Sega pour _____________________________
tout achat de votre console Nintendo = = ...

(offre limitée & certains points de ventes Ultima - Nous consulter)

! Date d'expiration :

SUPER SUPER = ACCESSOIRES |
NESUS FAMICOM B
: F | = F ! & ASCIl Joypad ..........250' {
1090F  1490°F
i : e*@ = -Cable RGB...............390° |
, ieu : 1490° ieu : 1990° B -
avec 1 1°0 2 [ avec 1jev . - Cable Amstrad.........250" |
i 5 st R S - et | 3 Superscope : :%
quoi .nous choisi1a Sufler  IEGEEETREETl.  (OW BERX G 5007
:'E"g'u“s";ﬂ':“si";:ﬁamzz’;:m Avec votre console Ultima vous offre - 6 jeuxk R i‘—;goF 1
japonaise ? : rapidité supérieure, plein ' ?gﬁg::g:rcgﬂmﬁgggttfse falre fonctionner.§ - JO)-!SIIC CATEDI 290 :
écran sur la telé (pas de bandes noires), et Japonalses (vaieur 199,:) GRATUIT - Universal
réparations plus rapides. [ s : Adaptor................Promo |
GARTOUCHES SUPGR NES QU SUPER 15517 T e MR
:_I_.\::::l-l it conceensnt 591w wersnn Super Hes. 50l ung versan Sopen LTORI Hg POUR LES NOUVEAUTES : NOUS CONSULTER
WING COM? NG
NOUVEAUTES WORLTHS . NG SUPER PROMO
ALIEM
AYRING RS N R HTSELPRONAR oot SUR
BLUES BROS. ﬁg :
-NC
NG NOUVEAUTES
|
NG ; - Star War
ﬂg ?UE%REEE;IQM:}SA '530F 2
: NG WWR - aa0F - Mystical Quest
STARWARE INC les HITS et PROMOS FAMICOM - Another World
SPIDERMAN . NG GRAUI[J 260F .
it e STREET - Fatal Fury
T2 ARCADE GAME FIGHTER Il i ; I
TERMINATOR

R T e

BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX |

a renvoyer uniquement & notre agence de Paris

ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris

| Te. : (obligatoire) Tél. (1)43 38 96 31 - Fax. (1) 4338 1186

Pour la VPC demandez Fabrice

par chéque veuillez joindre celui-ci a votre commande et le libeller a l'ordre d'ULTIMA.

Prix Produit Prix

......................................... Montant .

e S

Attention, les prix et promotions ne sont pas disponibles dans toutes les ag

S

non les. -les prix et p i sont i sans préavis.
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.en stock.

Et allez donc ! A
croire que toutes
les sociétés
japonaises veulent
leur Street Fighter 2!
Alors, on répéte une
éniéme fois, le jeu se
déroule a la maniére de, avec des
combattants inspirés de, les mémes
coups (coups spéciaux) ou presque de,
mais les animations sont moins bonne
et les graphismes aussi.
Marrant quand méme !
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class:ques avec toutefons une réailsation plut
bonne. Tous les coups du noble art sont geres, uppemuts, dlrect

déja l'avenir avee Bul
jeu de tableaux ;
extrémement réus
_cartouche propose

tout ce qui s'est fait :

jusqu'a présent ¢
domaine des jeux consoles et pl
encore. Et comme la réalisation
technique s'annonce géniale...

Tu T ENTRAINES,
wr Emmm
T UN JOUR,

T0 DEVIENS LIDOLE

DE LA CALIFORNIE.

——
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- Arthur est de retour !!! Lequel, soupirent en cheur la princesse Guinevere et

les groupies en chaleur de I'orgasmotron. Lequel, s'interrogent anxieusement les
lutteurs bidons du vrai-faux ring et 'armée de goules nauséabonds. Lequel, bavent
ensemble la voyante a 10 balles et les magiciens diaboliques. Lequel, crient encore
les blaireaux abétis de I'audimat et les morts vivants du cimetiére hantée. Pour i
I'animateur le plus débilos de la téle, c’est a consommer le vendredi soir sur Ia Une. |
Quant au chevalier magicien, c’est tout de suite, dans cette double page
cauchemardesque. Un chef d’oeuvre de I'épouvante et du fantastique, a nouveau
signé Capcom, le nouveau papa Noél des Nintendomaniaques.

Revoici donc le chevalier le plus connu
des jeux vidéos, celui des trés brillants,
Ghosts'N Goblins et Ghouls'N Ghosts,
déja connus sur arcade et convertis sur
differentes consoles avec brio. Gapcom,
qui a frappé trés fort avec Street Fighter 2
propose, uniqguement sur Super Nintendo,
ce qui sera sans aucun doute un des
succés de I'année : Super Ghouls'N
Ghosts,

Il était une fois...

C'est 'histoire d’'un immonde qui enléve
une délicieuse, fiancée d'un exquis, qui va
se lancer a sa recherche en frolant mille
morts, en trucidant mille horreurs, en
triomphant de mille piéges, en visitant dix
endroits aussi attirants que le ventre de la
Goule ou la mer de putréfaction. Jusque
|4, rien que d'ordinaire. Si ce n'est que
tout y est réalisé a la perfection. Le jeu
débute une nouvelle fois dans un
cimetiére ol les morts surgissent de
partout et de nulle part, et ol, déja, tu vas
mettre ton armure de chevalier a rude
épreuve. Des bestioles t'y lancent des
boules de

et quelques autres monstres bien
sympathiques t'y promettent des
fraitements a la hauteur de leur vilain
aspect. Tu devras traverser d'autres
niveaux tout aussi effrayants, tels un
navire fantéme, ou bien un monde ot le
feu se propose de t'habiller pour I'hiver,
ou encore un autre ol les blizzards et un
mur de glace te font regretter le monde
précédent. Tout plein d'endroits qui te
font maudire le jour ol tu as levé
" |es yeux sur la trés aimable
princesse et maudire aussi

des coffres qui apparaitront ici et 1a. Ces
coffres qui peuvent contenir également
des surprises. Un magicien, par exemple,
qui pourra te jeter un sort et te
transformer en nourrisson, en donzelle, en
abeille, ou encore en phoque.

=7 &30
£

les chatouillis qui s’ensuivirent au niveau
de ta meelle épiniére.

Comme la borne
d'arcade !

Pour affronter tout cela, tu auras droit
toute une panoplie d’armes propres a
paralyser d'effroi tes adversaires : la lance -
déja présente dans les 2 premiers
épisodes, des poignards, des fiéches, des
haches et autres tranche-bidoches.

Toutes ces armes, tu les trouveras dans

Tu trouveras aussi dans ces coffres des
armures ayant chacune un role différent :
celle d'argent, qui te protégera, 'armure
bleue, qui augmentera le pouvoir de ton
arme, et I'armure d’or qui donnera un
pouvoir magique a chacune de tes arme




Une petite trouvaille de Capcom fait son
apparition dans le jeu : la possibilité de
réaliser un double saut. Maikésako ? Tu
sautes une premiére fois, et pendant que

tu te trouves dans les airs, tu appuies un
seconde fois sur le bouton, ce qui
donnera au saut d'Arthur une amplitude et
une efficacité décuplée. Cette petite

astuce te permettra de passer bien des
obstacles et aussi de pouvoir délirer dans
des moments de relachements. Génial,
non ? Gapcom a, une nouvelle fois, doté

son jeu d'une réalisation extraordinaire
que je t'engage a juger par toi-méme au
plus t6t : Tu auras droit a des
graphismes SOMPTUEUX qui
t'accompagnent tout au long du jeu (le
premier niveau et le bateau fantéme
sont particulierement extraordinaires), a
des animations étourdissantes et a une
jouabilité a faire palir tout autre jeu et
méme toute autre console. Un jeu long
et difficile, dans le bon sens du terme,
un super Top qui donne a penser que
Capcom a pris quelques longueurs
d’avance sur les autres éditeurs de jeux
de la planéte. Un sacré challenge pour
ceux-ci et de bien bons moments en
perspective pour les goulus que nous
sommes. Plus que conseillé !

David Taborda

Capcom
1 joueur

@ Décidément, Capcom

“truste” les premiéres places!
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Lorsqu’on trucide aujourd’hui un archiduc ou un mégabaron, ¢a passe carrement

inapergu, si ce n’est de faire les choux gras de la presse a sensation et
subsequemment des chatouillis dans la moelle épiniére des midinettes. Fut un temps

 ou ¢a déclenchait carrement des guerres. En 1914, par exemple, toute I'Europe qui
n’avait pas encore integré Maastricht s'est copieusement foutu sur la tronche au point
d’en laisser des millions sur le carreau, suite a I'assassinat de Ferdinand et ou ¢a ? Je
vous le donne en mille... A Sarajevo. La guerre aérienne fit rage, projetant sous le feu
des sunlights et des mitrailleuses Lewis de nouveaux heros : les pilotes d’aéroplanes.
Ca nous donne des frissons partout et... Blazing skies !

Blazing Skies est un jeu de
simulation de vol complétement en
3D bitmap.

L'as des as !

On te propose de choisir ['un des
meilleurs pilotes qui soient (prend
Marcel Leblanc, le petit frenchie qui
s'éclate en atomisant du boche) et
de monter a bord d'un vieux coucou,
pour délivrer du noir Teuton nos
belles vallées de France et sauver
nos donzelles.

de ses utilisateurs ; il est
extrémement répétitif et offre, donc,
une courte durée de vie : les
missions sont trés semblables les
unes aux autres ; une réalisation
faite un peu a la va-vite explique
que I'on a toujours droit & un seul

Pilotwings, qui, sans conteste,
surclasse la premiére réalisation de
Namco sur Super Nintendo.

David Taborda

Des tas de missions ! et unique décor.
W Tu réalises diverses missions : : - ;
li affronter les avions adverses, voler Petite decep’ilon. va

L 2 ras de terre pour détruire des
tanks ou des hangars ennemis,
bombarder des camps (pour cela, on
te montre une carte de ton objectif

auparavant). Si tu réussis ces
missions, tu seras décoré de la croix
de guerre ou encore la légion
d’honneur (on va finir par regretter
ces temps bénis !). Ala fin de
chacune de ces mission, on
t'accordera aussi un bonus qui te
permettra d’augmenter tes armes, ta
rapidité, ou encore la maniabilité de

pratique de mourir dans les cieux, ¢a
fait moins de chemin a faire). Adieu
,veau, vache, cochon, couvée,

le prestige acquis et le tutti quanti.
Un mode “password” te permet de
recommencer la partie a |'endroit
souhaité.

Une cartouche en

C’est dommage, car le combat
aérien est, dans son principe,
vraiment excitant. On retournera
volontiers rejouer a ce bon

ton appareil. Si tu meurs, tu seras
vite remplacé par un autre, car, pour
mourir pour la patrie, ¢a se bouscule
au portillon (c’est d’ailleurs plus

feuille morte !

Rien d’autre a dire sur ce jeu sinon
qu’il risque de décevoir bon nombre

TU AIMES AUSSI LA MEGADRIVE, LA MASTER SYSTEM
ET LA GAME GEAR ? ALORS TU VAS ADORER SUPERSONIC !

N°5 - DECEMBRE 1992
MAGAZINE GRAND FORMAT

TOUS LES JEUX DE NOEL

TESTS : Mickey & Donald, Sonic 2, Lemmings, Predator 2, Super Fantasy Zone,
Universal Soldier, The New Zealand Story, GG Shinobi 2, Streets Of Rage...

POSTER GEANT : World Of lllusion Starring Mickey Mouse & Donald Duck de Sega
TRUCS & ASTUCES : les tout derniers “tips & codes”

DE SONIC 2 LE TOP SCORE : deviens le meilleur sur le jeu sélectionné par la rédaction et gagne
1500 francs de bon d'achat a faire valoir dans le magasin Score Games. -

|  SUPERSONIC : grand, beau, gai, dréle, intelligent... Ton magazine SEGA '
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C'est I'escalade. L'arrivée de Sonic 2 dans I'unjvers Sega a I'approche de Noél a mis
le feu aux poudres et Mario redébarque de maniére fracassante sur la Super Nintendo
et sur la Game Boy. Que faire ? Rien sinon deguster, savourer, s'éclater. Super Mario
Kart, ¢’est la magie de I'univers Mario alliée a la fulgurance de F-Zero, offerte a la
quintessence du jeu a deux, ensemble ou adversaires. Un pur chef-d’oeuvre qui va

faire autant pour la promotion de la Super Nintendo que pour celle du kart et qui laisse

les joueurs haletants et pantelants a chaque round auquel ils participent. Et heureux !

Quahd on entend le nom Mario, on
ne ferme pas son transistor, mais on
allume sa console.

Emotion...

Quelques frémissements vous
parcourent I'échine, signes avant-
coureurs d'un état de transes proche
de I'hystérie mystique. Le
phénoméne d’accoutumance joue a
plein et il devient difficile de quitter
des yeux la silhouette adorée.
D’autant qu'ici, le filou a réuni toute
sa petite famille pour des courses de
kart ol le délire atteint des sommets.
Super Mario Kart est un jeu de
course ol quasiment tout est

permis : cogner son adversaire, faire
des dérapages incontrdlés, prendre
des raccourcis et tout un tas de
figures aussi acrobatiques. Le jeu,
complétement visualisé en 3D
bitmap, tout comme F-Zero, donne
une impression de réalisme
étonnant.

De quoi s’amuser !

Le jeu posséde 3 “leagues”
différentes, et dans chaque
“league”, 5 courses. A chaque fin de
course, il faut étre situé dans les 4
premiers pour accéder a la course
suivante, Mieux tu es placé, plus tu
gagnes de points. Deux niveaux de

i
i

ello, je suis Bowser,
J'ai une mauvaise
accélération mais je
compense par une honne
vitesse de pointe

difficultés sont proposés : 50 cc et
100 cc, ce qui permet de progresser.
Il Yest possible de participer & une
4éme “league” si tu remportes la
coupe d'or a chacune des trois
premiéres leagues en 100 cc, une
“league” qui est assez hard ,
d'ailleurs. Si tu remportes cette
derniére, tu pourras participer & un
challenge encore plus dur, dans la
catégorie reine, les 150 cc.

Tout le monde de Mario
estla!

Le jeu regroupe tous les
personnages issus des aventures de

C'est moi la princesse
et je posséde une

ik S i

i.e mudé “Battle” : le premier qui réussi a d
couleurs de I'autre aura gagné la partie.

La derniére course : accroche-toi car au moindre faux-pas, c'e

étruire les trois boules de

st la fin. Cette

course est particulierement dure car la piste n'a pas de rebord.

Mario : Mario évidemment, Luigi, la
princesse, le célébre Yoshi, I'affreux
Bowser, Donkey Kong, Toad, et
Koopa Troopa, celui qu'on dirait
vraiment une tortue.

Un choix difficile !

Tu pourras donc choisir ['un de ces 8
pilotes de choc pour participer &
I'une des courses les plus folles qui
soit. Chaque course propose un
décor issu de Mario 4, tous trés
variés. Tu rouleras sur des vrais
circuits ou des taupes frénétiques
s'accrocheront a toi en essayant de

te ralentir, mais aussi sur de la boue,
de la neige, dans des maisons
fantomes, sur des plages, sur du
gravier, sur de I'eau ou tu pourras
couler a certains endroits, dans des
circuits o la lave bouillonne, toutes
sortes d’endroit ou il est bien naturel
d’emmener son kart, comme si ce
n’était déja pas assez difficile sut
des circuits bitumés. Le départ est
donné par un zigoto que je te laisse
la surprise de découvrir, et I3,
I'aventure folle dingue commence.
Pendant la course, tu passeras sur
des points d’interrogations qui

Je suis Luigi, le frére 3
Mario. Elevé ensemble,

excellente accélération.

nous avons donc les
mémes caractéristiques

Une constance dans
tous les domaines font
ma force. Pas de
véritables points faibles,

Koopa Troopa est bon
dans tous les
domaines et conseillé
aux débutants.

Je suis Yoshi. J'ai une
bonne accélération
mais ma tenue de

route laisse a désirer.
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Je suis Toad. constant
dans tous les domaines,
{u sauras m'apprécier a

ma juste valeur.

Je possede
exactement les mémes
caractéristiques que
Bowser mais je suis
le meilleur!




—

motards ou des amateurs de kart.

évidemment te donneront I'un des
divers bonus du jeu ; le champignon,
qui boostera ta vitesse, une
carapace rouge, qui, quand tu la
lances seras autoguidée et
dégommera le plus proche de tes
concurrents, une carapace verte, qui
a les mémes effets, mais qui n'est
pas téléguidée, des piéces qui
s'ajouteront & celles que tu

Ui réduit tes
ennemis en nain. Tu
peux alors les écraser,

Ce virage est assez dure _ prendre. Le gravier n'a jamais été I'ami des

 Au bout de 10 pisces
ramassées, ia vitesse
augmente légérement.

possédes déja (un certain total
augmente ta vitesse), une peau de
banane qui, judicieusement
balancée, pourra faire dérailler les
autres concurrents, une plume qui te
permettra de réaliser un bond hors
du commun, et la fameuse étoile qui
te rendra invincible, augmentera ta
vitesse, et te laissera la possibilité
de dégommer tes ennemis. Un

GANE QVYER

La chose a ne pas faire : rester sous une de ces tétes de pierre qui ne
révent que de Y'écraser et qui va donc faciliter 1a tache de tes adversaires.

~ Enmode ""'Ba'tlte”', le
~ fantome te rend invisible
et “vole” le honus de ton

adversaire.

wm EH E R EE EEE =&

demier bonus, I'éclair, le plus
difficile & avoir mais aussi le plus
utile, te permettra de rendre tes
ennemis tout rabougris, de ralentir
leur vitesse, et de les écraser
comme il se doit (un sort trés
provisoire, merci pour eux). Tes
adversaires eux aussi pourront te
faire les plus grandes vacheries et te
mettre carrément hors course.
N'épiloguons pas sur les tremplins,
les fleches qui augmentent ta
vitesse, et les virages en épingle &
tignasse, déja dangereux en
trottinette.

Attention, chef d’ceuvre !
Le plus grandiose dans ce jeu qui va
marquer les annales des jeux de
course, c’est qu’il est possible de
JOUER A 2 EN MEME TEMPS. Ce
qui confére a I'exercice un aspect
tout a fait infernal !!l... Les 2 joueurs
pourront s’entraider, bien sdr. Mais
ils pourront aussi se bigner et se
défoncer a coeur joie, si par hasard,
ils ont un litige a régler ot s'ils
aiment la compétition, tout

D'aprés ce plan, on dirait que les autres concurrents ne te lache pas d'une

Attention a ce champignon qui peut te rapetisser t donc te compliquer la
vie en moins de temps qu'il n'en faut pour le dire.

Grace a la plume, il est possible d'emprunter certains passages secrets
dans les maisons fantomes commes tu peux le constater.

SERTY
Q=T

Le drapeau que te montre ce bonhomme signifie que tu ne roules gas dans

la bonne direction et que donc tu as toutes les chances de te faire

simplement. Le mode entrainement
existe aussi pour ceux qui
voudraient progresser avant les
combats ultimes. Une astuce, pour
les Poulidor du kart, consiste a
terminer 3 fois a la méme place et
gratter, ainsi, une vie.
Inutile de parler de la réalisation
technique qui, a I'image du jeu, est
au Top. Le vrai probléme,
maintenant, c’est qu'avec ce qu'il
sort en ce moment, on va tous étre
en shorts pour longtemps !

David Taborda

6P AEPS

semelle. A toi de trouver la solution pour t'en sortir .

liminer.

Nintendo

1 2 joueurs

GRAPHISME
ANIMATION

SON

JOUABILITE
. DUREE DE VIE

INTERET:

@ Dément tout seul,
génialissime 4 deux i
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ne. Quand

£
developpés pour nous faire croire,
{0 etait la bécane ringarde de la décennie
n a vu des horreurs comme Rival turf ou
st R-Type qui cumulaient ralentissements, clignotements, animations moribondes,

on a dralement flippé. Les programmeurs de Toho, super a I'aise (gag!), eux, ont lula
notice technique du bolide, y ont mélé des astuces de leur cru et vont faire palir
d’envie jusqu'a la Neo-Geo, elle-méme, en persoiine. Sur un scénario classique, nous
avons le droit a un jeu épileptique, gros mangeur de réflexes, mettant a rude epreuve

I'équilibre psychologique des

Les vilains extraterregtres s'attaquent au
gentil terrien qui, a bord de son ED-057 va
devoir bouter I'ennemi hors de son doux
pays et le réduire a néant par la méme
occase !

Attention, c'set parti !
Super Aleste est un jeu de tir a scrolling
vertical qui se déroule sur 12 niveaux {un
bon p'tit shoot quoi !). Je dis “12”, je
devrais dire moins, car si certains niveaux

N'est-ce pas fantastique cher lecteur ?

Le voici ! Le méga-big-boss-de-la-fin-du-jeu-que-si-tu-le-bats-tu-as-gagné !

sont longs, d’autres ont été liquidés, par
votre serviteur, habile, j'en conviens, en 2
minutes montre en main. Le talent des
programmeurs n'a pas suffi a remédier au
cruel manque de place sur la cartouche :
du coup, les graphismes se répétent frop
souvent, ce qui arrive aussi aux musiques
qui sont, tout de méme, pas mal du tout.
Tout, visiblement, a été consacré a
I'animation, Et I3, ¢a décoiffe ! La Super
bécane a beau afficher une cinquantaine

P

Niveau 1 : cette chose

| reviendra t'embéter au
niveau 10. Un conseil :

! reste en bas de I'écran
quand la boule vient
s'attaquer a toi.

Niveau 2 : il faut ici

] réduire a néant le
centre névralgique de
la fameuse plate

forme dont je te parie
tant. J'espére que

tu as le Laser.

Niveau 4 : voici venir
une grosse boule
blindée qui s'ouvre et
qui t'envoie des

z petites boules. Mais je
; ne sais pas si elles
sont blindées !

de sprites animés en méme temps &

I'écran, les scrollings différentiels, et tout §

le bazar : LE JEU NE RALENTIT PAS UNE
SEULE SECONDE !!! C’est vraiment
impressionnant, du jamais vu !

Je ne résiste pas, d'ailleurs, a te décrire le
niveau ou tu dois détruire une plate-forme
qui tourne dans tous les sens, qui zoome
afond la caisse avec des missiles qui te
“tournevrillent” dessus dans tous les
sens, sans parler des ennemis : vertige et
torticolis assurés, c'est de la folie pure, je
n’en suis pas encore remis.

Finalement...

Super Aleste est un bon shoot, avec un
grand choix d'armes supplémentaires et
des boss aux attaques variées. Mon avis
est sans appel et, du reste, je le partage :
Super Aleste est la meilleure réalisation
du genre sur Super Nintendo, qui
commence d’ailleurs & collectionner des
réussites dans tous les genres, au point
qu'on ne va plus savoir ol les caser dans
le canard. Ce qui nous oblige, d'ailleurs, &
vous proposer tout plein de suppléments
livrés avec !

Lionel Vilner

LES BOSS

Ce petit bonbon
augmente la
puissance de
ton arme

d'un “fevel”.

" Plusieurs de
ces bonbons
sont néces-
saires pour

. .4 customiser
& ton arme.

Le tir multiple
peut toujours
servir quand on
a rien d'autre.

Le Laser est
puissant et
maniable :
I'arme de la
victoire !

De grosses
boules qui te
tournent
autour, ¢a
t'intéresse ?

Tu peux diriger
ce tir a ta guise
mais il ne me
plait pas.

Du jamais vu dans un shoot'em up !

Niveau 5 : cette
grosse bouboule
profite de ce canyon
étroit pour t'envoyer
un tas de rocher dans
la tronche.

Niveau 7 : ce gros
chose qui s'amuse a
se déformer et a
zoomer ne te
donnera pas trop de
mal pour peu que tu
saches manier

le ED-057.

Niveau 8 : cette
machine a laver du
futur va te montrer

que finalement ce
n'est pas toi le plus
fort. A moins que tu
ne sois trés fort !

Les missiles
sont a téte
chercheuse :
‘achement
utile !

MiS

Le “Power shot”
est efficace
apreés un long
temps de
chargement :
bof...

PRR

Le Sprite
t'occtroie
plusieurs
modules qui
tirent &
l'unisson.

SPR

Le “scatter shot”
se multiplie
quand il touche
sa cible : comme
les lapins !

8
SCT

Une mega-

bombe de

B plus, et gratos
avecca!

Les bonus
d'armes veris
ont un
comportement
bizarre.

La plate forme que tu canardes peut zoomer et tourner dans tous les sens.

La mega-bombe peut servir dans
les passes difficiles.

i

Toho AT
(‘! joueur L D

E/ACTION
GRAPHISME

ANIVMATION

SON
Jp  JOUABILITE
Ny DUREE DE VIE

INTERET

@ Le meilleur shoot'em up
sur cette machine,
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fpr de choc fait ununtmefﬁe

nte sur la NES au point

QP Pput méme plus s'en passer 10 minutes. Pour comprendre
le r de phenomen , il y a lieu de se reporter a la carte speciale “poignees de
; purte" livrée avec ce magazine avec les cartes de collection. Une carte destinée a ne

plus te laisser importuner lorsque tu te livres a une des fonctions les plus essentielles,
les plus indispensables de I'Homo Erectus, dont je rappelle le sens pour les esprits
canailles : 'homme qui se tient debout (ultime stade de I'évolution de I'espéce).

Essentiellement basé sur le dessin

~ animé du méme nom, ce jeu te

permet de prendre parta la
formidable épopée des Chevaliers
de la table ronde.

Le devoir d'un Prince !
Prince Valiant va devoir vaincre le
royaume des ténébres (et son
cortége de violence et de forces
maléfiques). Comme quoi, méme au
Moyen Age et pour les tétes
couronnées, la vie n'était pas si
facile. Pour y parvenir, tu auras
d’abord a ta disposition un nombre
illimité de cailloux avec lesquels tu
pourras fracasser le crane de tes
ennemis (un précédent dont
s'inspireront plus tard les étudiants
soixante-huitards et les jeunes
palestiniens).

Armé, c'est mieux !

Ta vaillance sera récompensée par
une arbaléte : celle-ci te sera d’une
grande utilité dans le niveau de la
forét, puisque la phase de ce “level”
est similaire au jeu Operation Wolf.
Bétes nocturnes, archers, soldats,

chauves-souris sont au rendez-
vous... Dans certains cas tu pourras
vampiriser la substantifique moelle
de certains de tes ennemis morts
pour te redonner de I'énergie vitale,
des piéces d'or et, le plus important,
du temps. Car il n’est pas illimité.
Nerfs d'acier, sang froid et bonne
coordination de soi sont les trois
atouts maitres pour réussir.

L'épreuve est corsée !

Ce jeu regorge de toute sortes

Dans le niﬁéau de la forét, muﬁi d'une arbaléte tﬁ devras embrnchef tous
les ennemis visibles a I'écran. On se croirait dans "Operation Wolf" !

Yahihahihaaa hihahiha ! Tel le fils de Tarzan, notre valeureux prince va
apprendre a se servir d'une liane. Gare a ne pas tomber a I'eau !

d’embdches en dehors des ennemis
: trappes dans le sol, morceaux de
tronc d’arbre amovibles, tonneaux
écrasants, lianes et bien d’autres
encore (on se croirait dans un remix
de Tarzan ou de Massacre a la
trongonneuse). Ce jeu est divisé en 5
niveaux.

Un petit mot de
technique...

Encore un excellent jeu de la
compagnie Océan qui nous prouve
qu'elle a de la suite dans les idées.
Les graphismes ne sont pas
exceptionnels mais ils collent

Le mdnstre du Lockness vient de
surgir du fin fond de ses marais.

Ocean

1 joueur

SON
JOUABILITE
DUREE DE VIE

® Belle intro animée Belle
intro animée hjjgjj gfihgj

Ce monstrueux dragon de fin de niveau est en fait trés facile. Une
technique, tire a t'en exploser les doigts !

parfaitement a I'action. L’animation
du personnage est carrément
mortelle (si, si !) et la musique
envolite notre esprit et nous
transporte au Moyen Age. Un jeu
essayé et approuve par les plus

grandes marques de monarques. Le
Prince Charles et la princesse
Fabiola ne peuvent plus s’en passer.
Moi non plus !

L’archiduc Michaél Valensi

Princesse !

JOUE ET GAGNE UNE
CONSOLE DE JEUX
SEGA OU NINTENDO 16
“bits, EN APPELLANT LE

L'Aventure en Dlrect '

...Au chateau de Gallway, sous
I'emprise des Forces Obscures, la
Princesse Myria, est prisonniere
du méchant Gork...

...1oi, Zouvirak, ami fidele et
courageux, viens vite délivrer ta

36 68 68 88 Produit par Connection 2,19 Fimn




Tombés sans crier gare dans une marmite de rock quand ils étaient nourrissons et
sauves de la noyade in extremis avec une grosse louche de blues, les deux brothers
gravissimes font sauter I'écran de la telé dans un tintamarre assourdissant de riffs de
guitare pleureurs et de crescendos de saxos suraigus. De chaque pore de leur peau
suinte la musique et ¢'est degoulinants d’'un tempo sauvage que déebarquent

aujourd hui sur une NES éberiuce, les 2 mythes du rock'n roll : Ze fantastic Blues

Brothers. La petite du salon a du mal a s’en remeitre !

you, notre nouvelle miousique. Eh
Brother ! What happens ? Plus une
note ne sort de l'instrument. Crazy sale
coup !

Envolées, piquées, roberisées ! Eh,
fréro, on nous les a volées ! Come on !

Everybddy needs somebody,
everybody...

- Good Evening poublic adoré, aie sais
que j'ai un légére accent américain, but
it's not a problem. Ce soir mon big
fréro and myself allons interpréter, for

)

A,

Ici des oiseaux tout droit
sortis d'on ne sait ou ont
décidé de pondre leurs
ceufs. Gaffe aux
omelettes assomantes !

Le requin, mangeur
d'hommes, n'a pas eu
I'occasion de goiiter a

un “rocker” depuis
bien longtemps. Avec
un peu de chance, tu
arriveras a le dompter.

Aprés avoir passé les différents piéges qui tapissent ce niveau,

aux gardes pour finalement
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The big boules !

Allons retrouver nos notes chéries !

Eh man, afe explique le topo ; y'a one
abruti qui nous a barboté nos notes de
musique et qui les a dispersées dans
cing levels : this person is tout & fait
crazy in his téte ! Pour les retrouver,
my brother and afe devons ramasser
les nombreuses caisses qui tapissent
le jeu pour pouvoir stopper les
pestiférés qui nous barrent le passage
et ramasser un max de disques pour
gagner des vies. Very cool, isn't it ?
Parmi les 5 niveaux we have to pass
across, on devra notamment refaire
une petite virée in jail (en prison),
histoire de s’en refoutre plein la téte
avec quelques bons vieux ennemis
(castagne assurée). Tu te demandes
pourquoi je recherche mes notes :
Well, Aie can answer to your stupid
question ! Comment veux tu que je
fasse mon concert sans mes notes de
musique ? With my feet ? Des fois, je
me demande, french kids have

Un grand moment en matiére de plate-
forme upon ze always éberluated NES.
Michaél Valensi

fromage blanc 2 la place of the brains,
aie guess !

At the end...

This game is positively and
emotionnaly fantastic because la
maniabilité des personnages est
excellente, les graphismes are
beautiful, notamment the perfect
design of ze personnages. Le scénario

Tritus

1 3 2 joueurs

is amiousing et ze miousicues are GRAPHISME
exactly ze same as in ze movie : gava

swinguer grave & la maison ! ANIMATION

SON

JOUABILITE

iz DUREE DE VIE

INTERET

@® Un excellent jeu de
tableaux sur la Nes.

A cet endroit, un agent
de police essaiera de te
tuer en te tirant dessus.
Attends qu'il arrive puis
évite son projectile
en sautant !

Les ascenseurs de ce
jeu sont dans le genre
année 40. Pour pouvoir

'utiliser, tu devras
monter dessus et ne

pas arréter de sautiller
sinon tu retomberas au
début du niveau.
Les “mous” doivent
s'abstenir de l'utiliser.

tu devras monter tout en haut de I'arbre, sauter sur les nuages en faisant attention aux oiseaux et

accéder au second niveau. Good Luck Rockers !

e e e e e e D ™=
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DDB Corporate

Si vous choisissez le Quartier Latin pour vous défouler,
vos parents ne pourront pas vous le reprocher.

Gilles CARON / Distri. C_ontacl

© SEGA 1992

Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux vidéo ouvre
au 71 bd St-Germain, le 3 décembre 1992.

Ca faisait pas mal de temps que le quartier latin n’avait pas autant rencontrer ceux qui les ont congus. Et si vos parents hésitent encore
bougé. Avec I'ouverture d'un magasin comme la Fnac Micro, a retourner Boulevard Saint-Germain, I'étage de micro-informa-
les pavés vont recommencer a vibrer: 400 m2 de jeux vidéo, tique de la Fnac Micro les fera certainement changer d’avis.

avec toutes les nouveautés, le plus grand choix de jeux, de BEH

AGITATEUR DEPUIS 1954.

consoles, et méme de magazines. Nintendo, Sega, NES, Info-
grames... [ls sont tous la. Vous pouvez les essayer et aussi
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COMmMmE Un o, Sans un sou

E x naitre riche, be el'ﬁintelligent que vilain
: que Matthieu. Parce que, Ia, le parcours va

étre beaucoup plus difficile. Quand, en plus, on s’appelle Don Carnage, la situation
devient desesperée. On n’est plus étonné, des lors, d’apprendre que ce cancrelat en
veut a la terre entiére et se livre avec frénésie a la piraterie aérienne. Toi, le gentil
Baloo, qui est né dans un parterre de roses, bercé par une escouade de fees, tu ne
demandes qu'’a livrer tes marchandises, en paix, avec ton drdle de coucou. Ga va pas

étre de la tarte !

Baloo est un ours trés bien léché, et,
en plus, il est I'ami de tous le
monde, enfin presgue.

Bougez avec la poste !
Son métier : livreur, mais pas en
camion ou en vélo comme Paper
Boy (tu te souviens, le jeu minable
de I'avant dernier numéro), non,
cool, en avion, son avion, le Mini-
Zingallo. Don Carnage, un étre de la
pire espéce, avide d'argent et de
pouvoir, intervient. A peine Baloo a-
t-il décollé que les sbires de I'affreux
surgissent pour lui faire louper sa
livraison.

Faut pas énerver Baloo !
Notre ami va alors s'énerver contre
ce Don machin chose. Baloo va
donc traverser 8 niveaux. Un
véritable parcours du combattant.

Sac : prends les
tous si tu veux
4 acheter quelque

Coffre : ceux la te
donneront des
points en plus
pour peut-étre
" exploser ton score.

. Ceceur : ce bonus
te redonnera 2
' points d'énergie
pour continuer

ta mission.

Vie : ce bonus est 4
plutdt rare, alors §
ne le loupe sous *
aucun prétextes !

Bonus stage : tu dois en un
temps limité récupérer tous les
ballons et leur bonus !

BT

Au dessus de la mer, tu auras beaucoup a faire si tu veux rentrer en un seul
morceau. Que veux-tu, la vie de héros n'est pas si facile que ca !

Tu évolueras dans des décors
fabuleux, tu pourras traverser les
Alpes avec ses skieurs plutét
dangereux, une maison hantée...
Pfffou, tout un programme ! Dans
chaque niveau, un petit bonus stage
ou tu pourras trouver des vies qui te
seront plus que précieuses. A la fin
de chaque niveau, aprés avoir
bousillé, anéanti, éclaté le boss de
niveau, tu pourras faire escale chez
toi et acheter certains objets trés
utiles dans le hangar (turbo,
cuirasse, vie...).

Tu as intérét a bien faire tes courses,

sinon tu pourrais bien le regretter.
Facile de faire les courses, mais pas
facile d’éviter les tirs ennemis en
faisant tes pirouettes. Méme si tu es
un pro des shoot, tu auras quelques
problémes pour le terminer, crois en
mon expérience !

Un soft bien huilé !

Coté technique, on peut dire que ce
plateau a été fait avec les meilleurs
fruits. Des graphismes vachement
fins avec plein de petits détails. La
musique ? Elle musique bien,
dommage que les bruitages soient
un peu agagants a la longue. La
jouabilité est super, 'avion est trés
maniable et tu peux méme revenir en
arriére quand tu fais une pirouette.
L’animation est présente dans tous les
coins du jeu, les ennemis sortent de
partout et jouent de la difficulté qui est
trés bien dosée. Frissons aériens et
frissons tout courts garantis !

'Mainien nt tu ne pourras pas dire ;
: . ’ Régis Crochet

que les crocodiles ne volent pas !

Une phase de shoot'em up hyper classique : tuer les vagues d'ennemis
successives et éviter les lances. 1l faut des nerfs d'acier !
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C'est dans le hangar que tu

ﬂ'-‘l\ n y

- _-Bdsﬁ.'e:aﬂe_nﬁnﬁ'é cos
_ projections de pierres.

 Boss 5 par contre celui-ci te _
posera beaucoup de problémes !

Boss final : enfin tu vas pouvoir
régler tes comptes avec Don
arnage, bonne chance !

Boss 7 : malgré son air
menacant, il reste un boss
facile a anéantir !

Te volicl dans nos bonnes vieillés Alpes, méfne ici des avions veulent ta
peau. Au fait, fait gaffe aux skieurs, ils sont plutot mal intentionnés !

Capcom
1 joueur
ARCADE/ACTION
W GRAPHISIME
ettt WOl  ANIVATION

SON

HI THER
TRAKE OFF?

RERDY FOR
Yyou GET HNE

® Un excellent shoot'em up

achéteras des objets tres utiles. surla Nes.



le style inimitabl qu

bienvenue !

Dans ce superbe jel qui a tant
squatté nos salles d’arcades, un
S0S est lancé par toutes les
planétes.

Pollue qui veut!

La pollution y a atteint des niveaux
inacceptables. Point d’ordures
ménagéres, ni de déchets toxiques,
non ! Mais de droles d'envahisseurs.
Pas dans le genre aliens, pustulants,
verts, gros et répugnants, non plus !
Ce sont en fait, 0 surprise, les objets
les plus anodins. Tu vas devoir te
colleter a des coffres, des pianos,
des trompettes...

Tout 2 fait surprenant !

Tu vas devoir jouer les déménageurs
pour balayer tous ces objets qui
sément une panique totale. Pour
seule arme, un parapluie. Que tu
manies 2 la perfection
(heureusement pour toi !). Pour seul
soutien, ton courage. Pour seul

Ocean
1 joueur
ARCADE/ACTION
GRAPHISME =
‘
ANIMATION
SON

@ Une excellente
conversion d'arcade.

p ) :
metaphnres savoureuses et compliments ahasourdls a propos de lauers
version NES est encore mieux, a tel point que j ‘envisage de créer Parasnl HIT
accueillera tous les forcenés du pépin et les deglingués du paras;

compagnon, Dieu et ton droit (et ton
gauche, gag !).

Trip interplanétaire !

Te voila maintenant parti sur les
traces de Stallone. Toi qui aimes
voyager, tu vas étre servi. De
nombreuses planétes attendent
avec impatience ton anivée. C’est le
planéte globe challenge ! Mais avant
de godter aux joies de la popularité,
tu auras fort a faire. Chaque planéte
est divisée en plusieurs stages avant
que tu puisses rencontrer le boss.
Pour tuer tes ennemis, tu peux, soit
les lancer les uns sur les autres avec
ton parapluie, soit recueillir une
goutte d’eau et leur lancer dessus.
De plus, tu pourras utiliser ton
parapluie pour ralentir ta chute si
nécessaire. Et si tu bats le boss de
fin de niveau, tu seras considéré
comme un dieu (enfin seulement sur
cette planéte).

. A tous ceuky:*

Une super réalisation !
Sur la technique, on peut étre fier du
résultat. Vraiment c’est du travail de
pro, de perfectionnistes. Bouche bée
devant I’écran, tu en redemandes.
Les graphismes sont supers et
I'animation virevolte dans tous les
coins du jeu, pas de ralentissements
ou si peu. Une agréable musique
vient compléter un tableau a coté
duquel Van Gogh n'a plus qu'a
retourner jouer aux osselets. c’est
tout a fait pour ma pomme et avec
les pépins !

Régis Crochet
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SUPER NINTENDO (US) AVEC UN JEU AU CHOIX : 1290F
ADAPTATEUR “AD 29" / “FIRE” (60HZ) : 120F
2=mE MANETTE : 149F

TOP GEAR 399F
MAGICAL QUEST 550F
POWER ATLHETE 550F
SUPER SWIV 550F
SUPER MARIO KART (US) 399F
DINO CITY 415F
F1 ROC 415F
LEMMINGS 415F
PRINCE OF PERSIA (JP) 415F

SUPER SCOPE (US) :

GAME ADAPTATEUR :

WINGS Il

GEORGE FOREMAN’S KO BOXING

NCAA BASKETBALL

KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE

ROBOCOP Iil
TORTUES NINJA IV
STREET FIGHTER (JP)
STARS WAR (JP)

OUT OF THIS WORLD

I
5
g}
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Gréce @ ce commutateur
100% automatique
qui permet de laisser

la console de jeu en
permanence sur

le téléviseur

sans débrancher

le magnétoscope et
le décodeur Canal+.

8 Ruo Sairite Antio - 30900 NIMES
TEL : 66 62 37 40 - FAX : 66 62 37 28

LES ACCESSOIRES & CONSOLES NINTENDO

459F
110F

GAME BOY UNIQUEMENT SUR CATALOGUE

LES CARTOUCHES DE JEUX SUPER NINTENDO

415F
415F
435F
435F
435F
445F
540F
TEL

TEL

Jeu éteint = magnétoscope sur TV,
Jeu allumé = jeu sur TV,

® 100% automatique

{pas de bouton poussair).
® Vous n'abimez plus

la prise péritel de votre
téléviseur.

© Commutation électro-
nique (2 circuits intégrés).
@ Compatible tous types
TV et magnétoscope a
prise péritel.

Exigez

En vente: Darty et magasins
spécialisés, E) 3415 Videoconseils,

S—



Tu allais partir pour la Somalie donner toi-méme ton riz
pour étre siir qu'il arrive, tu hésitais a enchainer parun  ja question. contrairement a la version Nes. Je B

petit voyage en Chine pour aider a accélérer le
processus démocratique. Patatras ! Tu tombes sur un
~ Mac Ronald effondré, dépressif, au bord du “nervous
break-down”, une pierre autour du cou, et déja en train
d’enjamber la rambarde du pont de I'Alma. L’'amour du
prochain, la charité, tous les sermons de ton enfance
remontent a la surface et, c’est dit, ce sac magigque, tu
lui retrouveras. Hosanna ! Gloire a toi ! Alléluia !

_ Tu aurais mieux fait d'aller en Chine

parce que ce qui t'attend maintenant
va te faire regretter le pire des
supplices chinois.

En avant pour |'aventure !
Notre pauvre ami Mac Ronald a des
sérieux problémes, son sac magique
adisparu et personne ne sait ol ils
se trouve. Toi, tu te promenais
justement par la et le voyant pleurer
de la sorte, tu lui proposa ton aide.
Crois moi, tu aurais mieux fait de te
taire mais bon, toutes ces sermons
sur la charité, 'amour de son

En sortant systématiquement leurs jeux sur les 3
standards, les éditeurs ont fait un sacré cadeau aux
testeurs de jeux. On reprend le test précedent, on
déplace une virgule, un point d’interrogation ; on
change une faute d’orthographe de place pour faire
plusse vrai et miam, miam, direction la caisse, pour
toucher les fruits bien merités d’un travail acharné. Un
grand merci 2 Konami. Tu seras testeur, toi aussi,

En 2633 (c'est-a-dire dans 26
générations d’humanoides), la
technologie est tombée enfin
amoureuse de la nature et filent le
parfait amour enfantant plein de
merveilles aussi fantastiques que
propres, et cohabitent
harmonieusement, & tel point que la
paix est totale sur terre.

Iy a toujours un mais...

Mais un extraterrestre conspire dans
I'ombre de 'univers pour exterminer
la race humaine, qui, poussée par un

Mnani
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trouveras bine un moyen de survivre
comme Mac Giver quoi!

Ta petite promenade est plus que
longue, heureusement que tu
trouveras des vies et des bonus. Pas
facile d'aider Ronald dans sa
mission sinon. Ah gue ferait donc
Ronald, si tu n’étais pas I, telle est super et en plus, elle change,
peux déja te dire que ce jeu est archi
long (des heures d'éclate garantie)
mais quand on donne un coup de
main a un ami, on ne regarde pas

la longueur.

Encore mieux que la version Nes, tu
vas t'éclater.

Et c'est réussi ?

Hum... technique, tu as dis
technique, c’est du trés bon boulot.
C’est méme aussi bien que la
version Nes. Les graphismes sont
clairs et la jouabilité est au top

comme toujours. La musique est Régis Crochet
Ocean
; o N 1 jousx

prochain... que te répétent sans Syamedd i ;
cesse tes parents, ca fini par entrer ! 1 ; w ARCADE/ACTION

, S B@l> GRAPHISME
Tu vas regrettertab.a ! 08 x4
Te voila maintenant embarqué dans § 0N ey E} A ANIMATION
une histoire incroyable. Tu dois ! ? L )
explorer des tas de niveaux a la § oy } SON
recherche de ce fameux sac. Sans ] § ) _
compter que tu ne seras pas S Yy el JOUABILITE

tranquille alors si tu voulais profiter
du paysage, c'est raté. Des
escargots, abeilles, araignées et
toutes une multitude de bestioles de
la sorte seront [a pour t'empécher de
passer. Mais tu es jeune alors tu

> DUREE DE VIE
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alpmyyenlyral

e

 sorte pour ramas
'aise blaise..

Il faut se placer a droite de ce
demi-boss et tirer sans cesse.

S : § 1o g s

peu court (5 niveaux). Hyper sympa
quand méme ! J'avais écrit de trés
jolies choses sur ce jeu, le mois
dernier, pour la Super Nintendo. Eh
bien sache qu’elles sont encore
d'actualité pour cette cartouche
Game Boy. Procure toi les anciens
numéros de Banzzai, car, en fait, j'ai
écrit des choses trés fines dans tous
les numéros. Non, ne dis rien...

Je sais !

C o4 a_'hm ?’#I’%ﬁﬁ ]

Le seul oyen 'dej'dé'tmi_re cet eriemi saﬁs y laisser pedﬂ, c'est de se
coucher a terre. Comme dans la version Super Nintendo.

vite que 'ombre de Lucky Luke.
Quelques bonus (3 en tout) te
permettront d’accroitre ta puissance
de tir. Le monde compte sur toi (de
toute fagon, il na pas le choix).

Les graphismes sont élégants.

“I'anim” est sympa et les musiques
le sont aussi.

Une excellente conversion !
Tout ¢a est vraiment super, mon
cher. Le jeu est tout de méme un

Régis Crochet

Konami
1 joueur

instinct de survie qui lui a permis de
résister aux dynnosaures et autres
calamités depuis des millions
d’années, contre-attaque et
construit un robot de combat, super
chic sur lui et terriblement efficace :
le RD00S.

Lui seul peut sauver le monde. -

Et c'est... reparti!

Tu auras 5 niveaux a nettoyer de
toutes formes de vies bizarres. Pour
ce faire, tu pourras compter sur ton
super flingue et tu devras tirer plus

11 faut toujours étre prét a dégainer plus vite que son ombre
vie. Un vrai Lucky Luke du futur, quoi !
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Unefois*encdre embarquée dans des Aventures
Incroyables, la Prmcesse Lellam a ete enlevee. "Ah les
‘gonzesses !” '

Sans arme ni nourrlture vous partez ERE) recherche de F]
belle a travers des foréts tropicales, des montagnes, des
cavernes, en affrontant des serpents, des vampires...
Bref, un jeu d:gne de la saga des Adventure Island
'-_scenarlo riche, jeu beau, interet garantl. e

Tout va pour le mieux da_ns_' le Pa_cifiqLi_e.

Distribué par . :
'Gl-ll“emot |l‘lternatlonal BP2 e Nintendo ®, Super Nintendo Entertainment System TM,

L : the Nintendo product seals and other marks designated
56200 La GaCI"y a2y as "TM" are trademarks of Nintendo. !




Je prends un glass, cool dans un rade a la mode lorsque
j'entends, bien malgré moi, une conversation

telephonigue.

= “Rlld, oul, ici c’est bien la police. Quoi un enlévement,

ou ¢a ? Qui ? Par qui ?”

= “Ge sont mes 2 amis, Rash et Pimple ! on délirait,
décontractés. lls ont été enleves par la Reine Noire. Il
faut absolument faire quelque chose !” !

- “Dasole, monsieur Zizt, on a encore plein de PV a
mettre, la partie de belote a terminer, le pot de départ en
vacances d'un collégue, cette affaire n’est pas de notre

"
‘ressort.

Rien de bien neuveau a la brigade, en scmme !

J'attrape le mec a la sortie de la
cabine,.en lui demandant si je peux
I'aider.

-"ll n’y a pas 36 solutions, la police ne
peut rien faire, j'y vais moi-méme !" Et
je vois le dénommé Zizt sauter dans
le Toadster et partir a la recherche
de ses amis. J'apprendrais plus tard
la fin de Ihistoire aux news de
latéle.

Il les a trouvés, mais les hommes de
la Reine Noire également. Des

zigotos 3 fois plus baraqués que lui,
mais il ne s’est pas dégonflé. Il leur a
méme mis une de ces patées que
méme leur mére, comme il le déclare
au micro, ne pourra plus les
reconnaitre. Sacré Zizt !

Le combat fut pénible !
Malheureusement pour Zizt, il n'y a
pas eu que les hommes en question.
Lui aussi en a bavé avec des boss
effroyables. Dailleurs, il a une sale

N

PHINTCE OFHEe

La couverture de la jaquette donne immediatement le
ton. Le grand méchant vizir avec la barbichette en
pointe (un peu genre le prof’ de latin) relugue
méchamment et non sans concupiscence le decolleté
affriolant de la jolie princesse (tout a fait genre la prof’
de dessin). Résultat des courses, toi, qui en pince un
max pour les beaux-arts, ne vas manquer de faire les
pires croche pattes a I'infame héritier de Cicéron. Une
aventure qui va se terminer par un paquet d’heures de
colles, je te préviens gentiment !

Alors que le sultan de Perse est parti
faire une petite virée en Alabama, le
terrible vizir, Jaffar le Maléfique, a
décidé de s’adjuger le tréne du
sultan, en faisant régner la tyrannie,
et, dans la foulée, les miches de sa
fille déesse parmi les déesses.

Calife a la place du calife !
L’abominable vizir, a la longue
barbichette (au fait, tu connais les
vraies paroles de la chanson bien
connue en France depuis 1492 : “je

te tiens, tu me tiens, par la
barbichette, le premier qui criera ira
aux oubliettes...” Evidemment le
caractére barbare de la chanson a
complétement disparu depuis dans
nos contrées pour devenir une
contine enfantine gentillette).

Retour au sujet !
L'abominable vizir, donc, a des vues
sur la princesse et I'a demandée en
mariage. Mais le vizir n’est pas
patient. Il n'a accordé qu’une petite
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D'énormes sprites sans un
ralentissement : dément !

mine, & I'écran,

- “Rien que d’en parler, ca me
donne la chair de poule !" déclare-t-

il au reporter. “J’ai eu droit a des
piéges de toutes dimensions.

Modeste, le Zizt !

Une chance pour moi, j'ai pensé a
emporter mon Jet Ski, mon Jet Pack
et mon Turbo Wing. Il m'a fallu tout
¢a pour réussir ma mission. Mais 'ai
pas eu de trop de ma force, de mon
intelligence, et aussi de ma rapidite.
Je remercie tous les crapauds de la
Terre qui m'ont soutenu, surtout
ceux de la tribune H, les
crapauligans”.

Hum que c'est bon, je me délecte de

R . S

L i

Le niveau 2 est un shoot'em up du tonerre. Il te faudra d'ailleurs une

concentration d'enfer pour passer des piéges infernaux.

ce jeu. Battletoads est une pure
merveille de programmation.

Le nec plus ultra sur
Game Boy !

Tout y est pour faire baver les plus
exigeants d’entre nous (moi
compris !). C'est tellement beau qu'il
n'y a rien a ajouter, ¢'est parfait sur
tous les points. J'ai encore cette

Les crapauds mutants ne se laissent pas faire : preuve en est cet uppercut
qui est en train de dégommer deux gros lards !

heure a la princesse pour la réponse.
A la limite, une heure, c’est méme
trop puisqu’une réponse négative la
conduit direct a la mort. On
imaginerait plus ¢a de nos jours,
quoique, dans certains pays...

Attention, j'arrive !

Toi, le valeureux captif (le fiancé de
la prof de dessin !) t'es évadé des
cachots du palais. Tu n'as que ton
pinceau et ton couteau a lamain
pour délivrer la fille du sultan,
éliminer les gardes (plus sadique
qu’eux, y'a que le conseil de
classes !}, pour finalement affronter
Jaffar et sa terrible sorcellerie noire,

T'es tout blanc...

Quoi, qu’est ce qui passe, t'as les
foies, tu ne te sens pas bien... ? Tu
as besoin de fortifiants ?

Aubaine, dans ta quéte tu pourras
récupérer des potions. Un seul
probléeme, celles-ci sont a double
tranchant, un peu comme ma copine

(1, faut suivre !) : certaines te
redonnent de I'énergie et d'autres
t'en retirent (a toi de faire le bon
choix !).

Conclusion du chef !
Prince Of Persia est divisé en 12
niveaux de difficulté croissante. Le
scénario, bien que classique,
regorge d'intrigues et de
rebondissements spectaculaires.
L'animation du personnage est
extrémement fluide et I'action est &
perdre haleine. Prince Of Persia fait
partie des rares jeux a avoir été
converti sur pratiquement toutes les
machines avec le méme bonheur,

fantastique musique dans le téte,
super, mieux que Jackson ou Prince.
Ce jeu arrivait sur Nes dans le
précédent numéro, le voici sur Game
Boy. Arrétez de faire des jeux
comme ¢a, c'est la ruine | Mais que
fait donc la police ?

Régis Crochet
Cﬂare
1 joueur
ARCADE/ACTION
GRAPHISME
ANIMATION
SON
JOUABILITE

@ Aussi bon sur Game Boy
gue sur Nes.

une référence !Un jeu super excitant,
qui te rappellera longtemps les
moments délicieux passés sur tes
papiers Canson.

Michaél Valensi

Mindscape
1 joueur




Au rythme oil apparaissent les jeux Mario, I'arbre généalogique va bientot étre

surcharge. Les sorties sont stratégiquement programmees et Super Mario Land 2

nous arrive plus tot que prévu, sans aucun doute pour attaquer de front celui qui

pourrait lui faire du mal avec ses petits piquants partout. Nous ne nous en plaindrons
' pas, car cette versmn est dans la lignée des prll:ldentes, excellente en tous points.

On va finir par ne plus pouvoir les
compter. 3 Mario sur Nes, 1 sur
Super Nintendo, et voila le 2éme qui
arrive sur Game Boy.

La recette ne change pas !
Le personnage fétiche de Nintendo
arrive dans un jeu de plates formes
qui reprend trait pour trait
’ambiance des précédents : avec le
succes qu'on sait !

Narrons I'histoire. Tout allait pour le
mieux a Mario Land quand un
terrible tyran s’empare de ce monde
paisible pour en faire son terrain de
jeu personnel. Ce gros méchant, qui
voudrait bien s’accaparer la
renommée du héros entretient la
confusion, puisqu’il porte le nom de
Wario. Il posséde une armée de
monstres divers tout dévoués a ses
noirs desseins.

Plutsude niveaux, plus

Tout comme dans Mario World
(Super Nintendo), Mario devra
d’abord choisir sa section sur une
grande map : Turtle Zone, Pumpkin
Zone (le monde des horreurs), Tree
Zone, Mario Zone... Chacune de ces
zones comporte plusieurs niveaux
sans compter les passages secrets,
et 4 la fin de chacune de ces zones
se tient le terrible boss. Bats tous les
boss et tu auras accés au chateau
sinistre de Wario !

Mario, multi-personnage !
Question maniabilité, 'esprit
Nintendo est toujours I : en prenant
divers objets cachés dans des
carrés, Mario pourra tirer oll méme
s’envoler avec des oreilles de lapin !
Mario pourra aussi sauter dans tous
les coins et dans certains niveaux il
pourra méme nager.

Continuons en choeur : les niveaux

Un des themes musicaux de Mario
‘Land 1 est repris dans ce niveau.

T Tl

Un des nombreux niveaux du jeu.
proposent de telles idées et sont
tellement variés que Mario se
retrouvera en habit de cosmonaute en
train de faire le guignol sur la lune !
C’est clair et net (et non pas
clarinette !) Mario 2 est ce qui se fait
de mieux pour l'instant sur Game
Boy : musiques entrainantes,
animation parfaite et, la cerise sur le
gateau, possibilité de sauvegarder
une partie en cours.

Mario est un jeu qui posséde

LSRRI § L e B U e ttel § Usi Tt § L

'__L_e nlv_-e_al.l Ie plus dlfflt_:ile e
'chateau de Wario !

Merveilleux graphlsmes, superbe ammatlon, jouabilite mégalable et heures de jeux
garanties. Que dire de plus : Mario 2 est vraiment un top !

“L'esprit nintendo” est bien présent.
J'adore Mario land 2 !

tellement d'attraits que mon test ne
suffirait pas pour tout dire. Donc...
cours I'acheter II!

Lionel Vilner

(Nintendo

1 joueur

SON
JOUABILITE
DUREE DE VIE

@ Rien d'autre a dire : le top®.
des tops sur Game Boy !

MOINS CHERS QUE LES JEUX

S S R SR e R AN et

D'OCCASION

30% R 70%

+ 3000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS
DISPONIBLES EN MAGASIN
DONT + DE 1000 NOUVEAUTES

NINTENDO
GAMEBOY (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES)

GAMEBOQY avec TETRIS* 495 F
NES (+ DE 500 JEUX DISPONIBLES)

Exemple de prix :

RUSH'S ATTACK 1i5F TORTUE NINJA 199 F
IKARI WARRIORS 125 F DRAGONBALL 229 F
KUNG FU 189 F FAXANADU 265 F

SUPER NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES
(+ DE 350 JEUX DISPONIBLES)
ADAPTATEUR SNINT/SFC/SNES 99 F

SUPERSCOPE + 6 JEUX 590 F

- ADDAMS FAMILY -RTYPE

- CASTELVANIA 4 - SUPER TENNIS
- CONTRA 3 - ZELDA 3

- RIVAL TURF - LEMMINGS

CONSOLED'OCCASION

- SUPERMARIO KART - ROBOCOP 3 ...

*
T

SEGA E
GAME-GEAR (+ DE 100 JEUX DISPONIBLES)

GAME-GEAR avec COLUMNS* 695 F
MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)

CONSOLE MEGADRIVE (Francaise) avec SONIC* 695 F
ADAPTATEUR CARTOUCHE (Japonaise) 79F
Exemple de prix :

ALTERED BEAST 99 F SPIDERMAN 199 F
SONIC 149 F GOLDEN AXE 199 F
WORLD CUP ITALIA 179 F MOONWALKER 199 F
SUPER THUNDER BLADE 179 F GHOSTBUSTER 199 F
ALEX KIDD 179 F TOE JAM AND EARL 199 F
MASTER SYSTEM (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES)

Exemple de prix :

SUPER TENNIS 89 F OUTRUN 169 F
WORLD GRAND PRIX 89 F SHINOBI 179 F
GHOST HOUSE 96 F GOLDEN AXE 199 F

CONSOLE NEO-GEO (neuve) 1990 F |
avec MAGICIAN LORD 2490 F a2

: _RESERVEZ OU VENDEZ VOS CONSOLES OU VOS JEUX EN

RC : Paris B 385 215 603

Avec notre CARTE DE FIDELITE, -
vous bénéficiez d'une remise supplémentaire de 10%

SCORE GAMES rachéte vos consoles ainsi que la majorité de
VOS jeux sur:
* GAME-GEAR * MEGADRIVE ®* MEGA CD °* GAME-BOY
® SUPER-NINTENDO ®* NEO-GEO
et échange vos consoles et jeux sur :
® N.E.S ®* MASTER-SYSTEM ® LYNX ® NEC
(voir modalités au magasin)

Paiement immédiat au magasin ou sous 72 heures maxi
pour la province

) 43 290 290

! l
Le lundi de 14H & 19H3§) Du murd! au samedi de 10H a 19H30 non stop
Macturne 21 H le mardi
Meétro : Curdmt:l Lemo:ne RER : Luxembourg/St Mlchel
3.86.87 Par‘klng Mavbert

O mﬂax onnellement
Ies Dimunehes 6-13 - 20 et 27 Décembre 1992
les Vomlredis 25 Décembre et 1er Janvier 1993
de T4HA 18 H ;

17, rue des Ecoie_s
75005 PARIS
" (1) 43.290.290 +

Toutes las marques citées sont des margues déposées.
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Tous les joueurs ont des caractéristiques
individuelles différentes qui tiennent
compte de leurs qualités et de leur
condition physique.

Un contréle joystick instinctif pour
effectuer des passes, pour dribb

tirer, faire une téte, intercepter le ballon
ou faire un tacle glissé,

Vous retrouverez tous les éléments d'un
véritable match avec des corners, des
remises en jeu contrdlées, des
dégagements, des prolon-gations, des
cartons rouges et jaunes, des coups
francs, ces fameux effets qui vous
permettent de déter-miner la trajectoire
de la balle... et de nombreuses autres
options.

Des matchs de coupes,de
ligue, et du trophée
européen avec une

décision aux pénaltys.

9 IMAGINEER Co.LTD
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'LETTRE DE
JEAN-PIERRE PAPIN
Kick Off, j'adore !

n matiére de football je

suis trés exigeant... Simuler un ¥

match de foot sur ordinateur est loin
d'étre facile, car il faut pouvoir restituer
toutes les sensations qu’'on éprouve sur un
stade et tout ce qui fait I'ambiance des
grands matches
Je dois dire que Kick Off répond vraiment
a toutes mes attentes : le controle des
joueurs est facile mais aussi trés complet,
on peut dribbler, marquer de la téte,
tackler, rien n'a été oublié ! et les régles
du football sont parfaitement respectées.

Et comme on a le choix entre plusieurs [ Distribué par GUILLEMOT INTERNATIONAL,
ferrains e BP 2, 56200 LA GACILLY Tél : 99.08.90.88
et plusieurs vitesses de vent, chaque S5E

partie est

différente des autres et on ne se lasse pas

de rejouer !

Kick Off ? J'ador




l/ Le courrier de ce mois commence
trés fort, par une bidouille. Blaise me
demande si il peut brancher une Super
Nintendo sur le moniteur de son CPC
6128, Et pourquoi pas le séche-
cheveux sur le fer & repasser 7 Mais
Blaise, il faut qu’on lui plaise. Donc, la
réponse est... OUI !! IIfaut ouvrir le
cable péritel de ta console et opérer les
connexions exactes en fonction de ton
moniteur et de sa prise. Si ton pére est
bricoleur, il peut méme le faire lui-
méme. Je I'avais déja fait pour un
Amiga, donc, pas de probléme, ¢ca
marchera. Ne bidouille pas tout seul, on
risque de ne plus retrouver de toi que
les chaussures. Donne la doc de ton
moniteur au bricolo du quartier pour
qu'il retrouve les signaux.

Blaise Seguin, 95 Jouy-La-Moutier.

' Léandre a trés envie de frimer
devant ses copains et nous demande

—de nasser sa photo dans le journal.

Comme c'est bientot Noél et que je suis
trés trés gentil, son voeu va étre réalisé
et toutes les minettes de Vendée
n‘auront plus d'yeux que pour lui. Avec
un prénom pareil, en plus, c’est le
tabac assuré. Sacré veinard, moi, ¢'est
Raymond et le boss veut méme pas me
passer ma photo !

Roux Léandre, 85 Maillezais.
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l/ Stanislas est un Fan de consoles,
de dessins animés et de films, ses
questions portent donc sur les
adaptations de films et dessins animés
sur consoles ; “Verra-t-on Les
chevaliers du zodiaque sur Super
Nintendo ?” Ce n'est pas annoncé
officiellement, mais cela ne devrait pas
tarder a sortir au Japon. En France,
sait-on jamais. On n'avait pa prévu
Super Mario Kart pour tout de suite,
pas vrai ?

“Aurons-nous Dragon Ball Z en francais
ou tout au moins en Anglais ?” insiste-
t-il. Non, et pas plus en Ostrogoth ou en
Bachibouzouk, et ¢'est tant mieux, vu le
jeu. Plus ringard, ¢a existe méme pas
en cauchemar!

“Y-a-t-il une suite prévue pour les
Tortues Ninja ?” ne se géne-t-il pas
d’interroger. Oui, bien sir, il y a une
suite qui est prévue. Tu ne crois pas
que Konami va renoncer & quelques
millions de dollars de plus ; un filon, ¢ca
s’exploite |

“Jai vu qu’une version en jeu de I'arme
fatale allait sortir, mais quelle histoire
suivra-t-elle ? le 1, le 2 ou Je 3 ?” finit-il
de m'agacer. En effet, c’est Ocean qui

va sortir ce jeu, et il s'inspire gu
scénario des 3 films, et reprend les
scenes et les ennemis les plus
spectaculaires des 3 films. En tout cas,
c'est ce que nous annonce Ocean...
Wait and see.
Arrétez-le. C'est un vrai moulin a
questions. Pour avoir la vedette avec
Stanislas, il faut assurer, moi, je vous le
dis!

Stanislas Sellier, La madeleine.

' Encore un fou dingue de la
question-mitraillette. Evan ne veut pas
mourir idiot. ‘e veux tout savoir”. Argg,
j'vais essayer de répondre a tes
guestions, mon grand inquisiteur !
“Mega Man est-il prévu sur 16 bits ?”
Un peu, mon neveu et prochainement.
“Populous Il sera-t-il compatible avec Ja
souris Nintendo ?”
Il se pourrait qu'il devrait |'étre, comme
on dit chez les normands (qui ont
manqué I'école). Le premier jeu qui sera
compatible avec la souris sera Might
and Magic.
“La souris US fonctionnera-t-elle avec
les jeux Européens ?” me maastrichte-
t-il benoitement. Oui, normalement, les
souris seront compatibles entres elles,
mais bon avec Nintendo on sais jamais.
“Comment les ingénieurs feront pour
assurer la compabilité des CD-ROM US
avec les CD européens ?" renchérit-il
obstinément. Eh bien, ils n’auront pas a
se poser de questions puisqu'il n'y aura
pas de compatibilité entre eux ! ll y aura
un lecteur CD-rom pour le Japon, un
pour les USA et un pour les Européens.
Merci Nintendo !
Evan est prive de tchatch pendant 48
heures, ca va reposer ses copains.
Evan Manifattori, 06 Nice.

' Pour se détendre un peu en
attendant de passer aux lettres de
baston, voici une série de cholis
dessins : deux dessins de Frédéric qui
sont vraiment géniaux.
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Frédéric Chabanel, 26 Chabeuil.
v L3, didi, didi, ¢'est I'inflation : c’est
carrément 3 dessins que Khaled nous
envoie.
Khaled Khemitri, 67 Bischwiller.

I/ Et un dessin de Mario... un!
Cyrille Druart, 75 Paris.
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V Un beau dessin pour combattre les
ennemis de Banzzali.
Bronner Jean-Marc, 50 Lourdeval.
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v Un dessin, Suisse, de monsieur X (il
n'a pas mis son nom). C’est interdit, 1a-
bas, depuis le référendum du 18 juin
1986.

4 Aprés les nouveaux philosophes, la
nouvelle cuisine, la nouvelle année,
voici venu le temps des nouveaux
bouffons qui m’ont fait pisser de tire au
point qu'on pourrait les confondre avec

TES

les nouveaux comiques, siils n'étaient
pas si tristes. Je ne vous parlerai que
de celui qui nous a fait cadeau d’'un
timbre, car sa lettre n'a pas été
tamponnée (na nanerre !) et dont la
missive m'a rempli de joie. Il s'appelle
Arthur, comme par hasard etil a du
manquer 'école pendant 6 ans
tellement il fait de fautes “Je me
demande pourquoi vous imprimez vos
pages sur d‘aussi grandes feuilles, la
seule solution c'est de rivaliser avec le
Figaro pour étre le journal servant le plus
a emballer les poissons pourris”.
“Pourquoi est ce que de nombreux
lecteurs vous envoient leur photo ?” Pour
certain je me demande si ils ne feraient
pas mieux en 'envoyant & SOS cafard
trisomique.” Le pire, c’est qu'il me
demande de répondre avec intelligence.
L, ca va étre dur, il faudrait que je
réponde & quelqu'un d’autre. Pas de
photo de la vedette ; il n’a pas non plus
mis son adresse ; pour peu qu'il ait pris
un pseudonyme, il a raté une bonne
occasion d’etre célébre. Occasion qui ne
se représentera pas, vu qu'on a peu de
chance de ['avoir un jour comme députe.
Encore que, de ce coté-la, il n'y ait pas
que des lumiéres !

Arthur Matgiane.
t/ Je profite de la petite place qui me
reste pour vous rappeler que sur le 3615
KONSOL, * BZ il y a une rubrique
destinée a vous défouler. A Banzaiman,
Manu, Louis Nahum, Zebulon 92, Sprite
man, Super Dada, Super Guigui, le
Buldozer (qui nous a envoyé un dessin)
ainsi qu'a tous les autres, si vous avez un
minitel, n’'hésitez pas a écrire tout ce que
vous avez a dire sur tout ce qui vous
a déplu, dans votre chienne de vie
quotidienne en n'oubliant pas les
Matthieu, Arthur and co, sur le

3615 Konsol.

TU VEUX TE DEFOULER, DONNER
ES IMPRESSIONS, REPONDREA
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Harry est le roi du marteau ! Un jour alors que les
Rusty Nailers énervaient toute la ville, Harry décida de
s’en meler. | |
Les furieux coups de marteau donnés par Harry donnent
un rythme diabolique a ce jeu impressionnant sur NES.
Rapidite, fluidité du coup de marteau, longévité du jeu
font de Hammerin’ Harry un “MUST” sur Nintendo.

Si j'avais une console et Hammerin’ Harry,
je cognerais la nuit, le jour, ...

Nintendo ®, Super Nintendo Entertainment System TM,
the Nintendo product seals and other marks designated
as "TM" are trademarks of Nintendo.
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Retrouvez Mick et Mack les kids les plus COOLS de McDONALDLAND.
RONALD vous offre la chance de votre vie de devenir un héros. Aldez-le a retrouver son
sac magique que HAMBURGLAR a volé. Il faudra étre rusé et vif comme |'éclair pour éviter
les créatures comme GOFORIT et |.PSYCHO. Bondissez sur les plates formes et les
trampolines pour attraper les arches en or. Découvrez les passages secrets et les mondes
paralleles. Partez a la recherche de HAMBURGLAR a travers 30 niveaux différents. Chaque
niveau contient un nombre incroyable de creatures et de pieges. McDONALDLAND vous
réserve des surprises comme vous n'en avez jamais VU. Une option vous RENVERSE fait
pivoter le monde de 360° et vos héros se retrouverons avec les pieds en haut et la tét
" en bas. L'UNION FAIT LA FORCE alors faites equipe avec votre copain. -

A VOUS DE JOUER LES KIDS, RONALD COMPTE SUR VOUS!!

The fallowing are rodemarks o McDonaids Corporation;
M.C. Kids, Ronald McDonald, Golden Arches, Mick. Mack
Hamburglor, Birdie the Earty Bird, Grmace, Fry kids, CosMe,
The Pratessor ond McDonaldiand. €19%1 McDonaids Corp.
1991 Yirgin Games, Inc: Al ights reserved. Yingin |s a
registered Irademark of Virgin Enferprises. Lid.

DITRIBUTION ECUDIS
TEL: 72-02-59-00

TM ET ® SONT DES MARQUES
DEPOSEE DE NINTENDO CO., LTD.

OCEAN SOFTWARE
25 BOULEVARD BERTHIER 7501 7 PARIS
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